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Введение

1

Жестокая гражданская война обескровила и Север, и Юг. Новая сила, подняв-
шаяся из хаоса беззакония, начала захват страны, ввергая ее в агонию.

Националистская армия Севера и Коалиция Юга истощены до предела затянув-
шейся гражданской войной. Города Америки лежат в руинах, в стране царит хаос. 
Гамильтон Рурк – бывший командир, чей полк в полном составе погиб во время 
войны. Теперь он член крошечного отряда повстанцев и сражается с новым вра-
гом: военной корпорацией Prescott Standard Industries (PSI). PSI стремится утвер-
дить новый порядок, сокрушив все преграды на своем пути. Рурк и его соратники 
отправляются в путешествие через всю страну, их миссия – месть и спасение. 
Возможно, именно они – последняя надежда спасти государство от полного раз-
рушения.

Начало игры
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Установка игры
Для установки игры необходимо зайти в систему под учетной записью с админи-
стративными правами. Кроме этого, рекомендуется на время установки закрыть 
все запущенные приложения.

Поместите диск с игрой Damnation® в устройство для чтения дисков компьютера. 
Если на вашем компьютере включена функция Автозапуск, то на экране автома-
тически запустится установщик. В противном случае дважды щелкните по пикто-
грамме Мой компьютер, затем по значку DVD-привода и запустите файл Setup.exe. 
Игра Damnation® требует наличия DirectX 9.0c. При необходимости приложение 
будет установлено автоматически, вместе с игрой.

Запуск игры

Windows® Vista:
После установки приложения перейдите в меню Пуск, зайдите в Обозреватель игр 
и дважды щелкните левой кнопкой мыши по пиктограмме игры для ее запуска. 
Щелкнув по пиктограмме правой кнопкой мыши, вы получите доступ к другим 
действиям.

Windows® XP:
После установки приложения дважды щелкните левой кнопкой мыши по ярлыку 
игры на рабочем столе. Кроме того, вы можете запустить игру через меню Пуск, 
выбрав пункт Программы\Новый Диск\Damnation.
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Кампания
Здесь вы можете начать или продолжить прохождение кампании, в одиночку или 
в кооперативном режиме. После выбора кампании установите желаемый уровень 
сложности

Дуэль
Создайте сетевую игру или присоединитесь к уже созданной, установите тип сес-
сии и другие настройки. Для полной информации обратитесь к странице 11 дан-
ного руководства.

Бонусы
Просмотр открытых в ходе игры особых возможностей.

Настройки
Доступ к управлению следующими настройками:

Игровые настройки 	 Управление рядом настроек игры, включая уровень жестоко-	
		  сти, стиль меню, субтитры, а также всплывающие подсказки.

Настройки звука	 Управление звуковыми настройками, включая громкость 	
		  музыки, спецэффектов и диалогов.

Настройки видео 	 Управление настройками графики, включая яркость и 		
		  параметры экрана.

Управление 	 Установка чувствительности контроллера, инвертирование 	
		  управления и другие параметры.

Титры 		  Здесь вы можете познакомиться с создателями игры.

Выйти из игры	
Завершение игры.
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В любой момент в ходе игры вы можете поставить игру на паузу, нажав Esc.

При этом на экран будут выведены все текущие задачи.

Вернуться к игре
Продолжить игру.

Настройки
Изменение параметров приложения, включая конфигурацию игры, настройки зву-
ка / графики и управления.

Вернуться к точке
Продолжить игру с предыдущей точки сохранения.

Выход
Завершение игры и переход к главному меню.

Игра завершается в случае гибели вашего персонажа (или персонажа игрока, про-
ходящего вместе с вами кампанию в кооперативном режиме). По мере того как 
персонаж теряет здоровье в бою, краски на экране постепенно угасают вплоть 
до его смерти. Если ваш герой укроется в безопасном месте, его здоровье посте-
пенно восстановится. Однако сильные повреждения, например, падение со скалы, 
влекут мгновенную смерть.
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Клавиатура и Мышь
Перемещение / Боевой режим

Выхватить оружие и перейти в боевой режим ПКМ (удерживать зажатой)
Управление камерой / Прицел (в боевом режиме) Мышь
Бежать / Двигаться боком (в боевом режиме) Клавиши W, A, S, D

Спринт
Зажать Shift + клавиши 
направления

Прыжок / Кувырок с разбега (во время спринта) Пробел
Подготовиться к прыжку (в висе), помочь раненому 
товарищу, применить предмет

Shift

Присесть / Разжать руки (в висе) c
Рукопашная атака e
Выстрелить из оружия (в боевом режиме) ЛКМ
Приблизить камеру (в боевом режиме) СКМ
Перезарядка оружия (в боевом режиме) r
Выбрать оружие из левого слота 1
Выбрать оружие из правого слота 2
Выбрать пистолет 3
Заложить мину Зажать и удерживать Q
Бросить / Подорвать мину Q
Включить духовное зрение (недоступно в самом начале игры) Зажать и удерживать Z
Выйти в меню Esc

Управление техникой

Сесть на мотоцикл / Слезть с мотоцикла Shift
Поворот налево / Поворот направо A (налево) / D (направо)

Тормоз / Задний ход S, ПКМ

Управление камерой (во время остановок) Мышь
Ускорение W, ЛКМ
Форсаж Z, Пробел
Достать пистолет (кооперативный режим) ПКМ (удерживать зажатой)
Выстрелить из пистолета (кооперативный режим) ЛКМ
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Выбранное оружие, количество патронов и 
мин.

Информация о второстепенных персона-
жах.

Имеющееся оружие и прочая информация 
о вооружении.
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Гамильтон Рурк
Капитан Рурк – ветеран затяжной войны, 
опустошившей страну. Теперь он сража-
ется в рядах партизанской армии, которая 
борется с захватчиками из корпорации 
Prescott Standard Industries (PSI). Однако, 
хоть Рурк прочно связал свою судьбу с 
отрядом мятежников, его истинная цель – 
найти свою невесту, пропавшую без вести 
во время войны.

Якикен
Якикен поневоле стала очевидцем истре-
бления своего племени силами PSI. С малых 
лет девушка привыкла стоять за себя. Как и 
все коренные местные жители, Якикен – це-
лительница. В войну она работала на пере-
довой, помогая всем, кто попал в беду. Но 
однажды сестры-целительницы Якикен по-
гибли ужасной смертью, попав в засаду PSI. 
После этого девушка нарушила свой кодекс 
чести и взялась за оружие, чтобы сражаться 
с корпорацией лично.
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Акахандо
Брат Якикен, Акахандо, – провидец и вре-
мя от времени помогает отряду сестры. Он 
мудр и спокоен и вынашивает собственные 
планы мести Прескотту.

Чарльз Уинслоу
Профессор Уинслоу – глава отряда 
повстанцев, в прошлом знаменитый 
изобретатель. Его технологии самым 
революционным образом изменяли 
жизни людей, однако профессора лож-
но обвинили в измене, и он был изгнан 
из страны.
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Рамон Сефериус Загато
Загато – хвастун и негодяй, но также ис-
кусный боец, пусть порой он и действует на 
нервы своим соратникам.

Уильям Дин Прескотт
У. Д. Прескотт – бывший коллега профессора 
Уинслоу. Благодаря его усилиям корпорация 
PSI стала основным поставщиком вооружения 
на всем континенте. Теперь Прескотт готов за-
хватить контроль над государством в роли ис-
полнительного директора и абсолютного дикта-
тора новой империи.
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Жаклин (Джек) Уинслоу
Жаклин (Джек) Уинслоу – дочь профессора 
Чарльза Уинслоу. После его изгнания Джек 
осталась без отца, и ее воспитали лидеры PSI. 
Научный гений Джек не уступает способностям 
ее отца, и именно ее исследования помогли PSI 
добиться текущего положения. Потрясенная 
предательством отца, Джек служит PSI, чтобы 
угодить Прескотту и причинить боль профес-
сору Уинслоу.

Селена
Селена – правая рука Прескотта. Она ду-
мает лишь о себе и своем господине. Се-
лена подчиняет себе людей, манипулируя 
ими и используя свою сексуальность. У 
нее сложные отношения с Джек Уинслоу. 
Тем не менее в бою Селена бесстрашна и 
жестока.



Сетевая игра Меню сетевой игры

Вдвоем с другом вы можете пройти всю кампанию в кооперативном режиме. Кро-
ме этого, вы можете принять участие в восьми типах сражений, включая Все про-
тив всех, Стенка на стенку, Захват флага и Царь горы.

Для участия в кооперативном прохождении или сетевых сражениях через Интер-
нет необходимо войти в систему GameSpy®. Если вы впервые играете в много-
пользовательском режиме в Интернете, вам придется создать новую учетную за-
пись GameSpy®ID.

Многопользовательский режим игры требует широкополосной связи. Вам потре-
буется интернет-соединение через DSL, кабельный модем, локальную сеть (LAN) 
или беспроводную локальную сеть (WLAN). 

Для выхода в Интернет необходимо наличие подписки на услугу у провайдера, 
сетевое оборудование, а также точка доступа WLAN (только для беспроводных 
сетей).
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В этом разделе меню вы сможете создавать сетевые игры или подключаться к 
сражениям. Здесь вы можете выбрать тип игры, карту, а также управлять другими 
параметрами предстоящего сражения.
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Техническая поддержка зарегистрированных пользователей на территории России осущест-
вляется по телефону: (495) 785-65-13, e-mail: support@nd.ru.

Часы работы службы технической поддержки: 9:00–23:00 по рабочим дням, 10:00–20:00 по 
субботам, кроме праздничных дней. Часы работы могут измениться. Об изменениях читайте на 
сайте www.nd.ru в разделе «Пользователям».

Техническая поддержка зарегистрированных пользователей на территории Украины осущест-
вляется по телефону: (050) 390-32-41, e-mail: help@odyssey.od.ua.

Будьте готовы сообщить специалисту технической поддержки свой регистрационный номер, а 
также все сведения об ошибках и следующие данные о своем компьютере:

- операционная система

- тип процессора и его частота

- модель и изготовитель видеоадаптера и звукового устройства

- модель и изготовитель устройства для чтения дисков

- объем оперативной памяти

При этом по возможности постарайтесь находиться перед экраном своего компьютера.

При необходимости будьте готовы переслать файл диагностики DirectX и информацию о сво-
ем компьютере по электронной почте: support@nd.ru (для России) или help@odyssey.od.ua 
(для Украины).

Для создания файла диагностики надо:
1. Запустить ярлык Диагностика DirectX, который вы можете найти в программной группе 
Техническая поддержка.

2. В открывшемся окне перейти на закладку Экран (Display) и провести тесты DirectDraw, 
Direct3D. 

3. Перейти на закладку Звук (Sound) и провести тест DirectSound. 

4. Нажать кнопку Сохранить все сведения... (Save All Information...) и указать место на диске 

для сохранения текстового файла. 

Для получения информации о компьютере необходимо:
1. Запустить ярлык Сведения о системе, который вы можете найти в программной группе 
Техническая поддержка.

2. В появившемся окне выбрать Файл (File) / Экспорт (Export), указать какое-либо имя файла 
и сохранить. Сохраненный файл лучше заархивировать (сжать) – он может быть довольно 

большим.
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